Opis urzadzen w 3 tematycznych strefach:
Strefa Sensoryki:

a) eko-kuchnia (to catoroczne, plenerowe urzadzenie, w ktérym najmtodsi mogg na swiezym
powietrzu pobawic sie w swojg ulubiong zabawe, czyli gotowanie! W sktad Eko-Kuchni wchodza
mini-naczynia, garnki, patelnie wykonane ze stali nierdzewnej, ktére sprawig, ze zabawa bedzie
jeszcze ciekawsza)

b)  eko- memory (to doskonate narzedzie do ¢wiczenia pamieci wzrokowej, a takze poznania
roznych ciekawostek z zakresu przyrody)

c)  tablica magnetyczna z kulodromem (urzadzenie rozwija wyobrazZnie przestrzenng, zdolnosci
manualne, a takze uczy ciggdw przyczynowo-skutkowych)

d) panel sensoryczny (pozwala pokaza¢ najmtodszym rdzne kolory i ksztatty)

Strefa Nauki:

b) gtuchy telefon (mozemy przekazac sobie sekretng wiadomos¢ na odlegtosé. To prototyp
telefonu, w ktdrym zaobserwujemy zjawisko rozchodzenia sie dzwieku)

c) kotyska Newtona (dzieki temu urzadzeniu mozna zaobserwowac zasade zachowania energii i
zachowania pedu)

d) wirwodny ( w prosty sposdb wyjasnia i obrazuje site Coriolisa)

e) kompas( kompas to urzagdzenie pomagajgce w nawigacji poprzez wskazanie czterech stron
Swiata)

f)  wielokrazek (urzadzenie pozwala podnies¢ duzy ciezar, uzywajgc matej sity. To rowniez przykfad
dziatania maszyn prostych)

g) zegar stoneczny (mozna poréwnac czas lokalny do czasu rzeczywistego pokazywanego przez
promienie stoneczne)

Strefa Optyki:

a) naukowy Hex ( zestaw zawiera dwa kota optyczne, krzywe zwierciadta, , kogo widzisz?” i tablice
z zagadkami optycznymi)

b) film animowany (jak tworzy sie bajka? Po wprawieniu w ruch cylindra mozna zaobserwowac
zasade tworzenia animacji poklatkowej)

c) pisanie lustrzane (mozna sie poczuc jak Leonardo da Vinci i sprébowac swoich sit w pisaniu
lustrzanym)

d) blizniacze lustra (mozna zaobserwowac wielokrotnos¢ swoich odbi¢)

e) koto optyczne z korbka (krecgc kotem mozna poddad sie ciekawemu ztudzeniu optycznemu)



